Titan – FAQ

Titan est un jeu se déroulant en tour. Chaque semaine a lieu 2 tours : un le mercredi soir, un le samedi soir. 

Le vocabulaire

Orytol : il s’agit de la monnaie

Pyrosine : permet de construire des batiments 

Kandria : le matériaux presque essentiel. Il vous en faudra pour construire vos unités et pour construire vos batiments.

Nourriture : permet de nourrir la population. (il faut en avoir tout le temps assez pour la population sinon elle crève de faim^^)

1er bouton :

Cette étape est l’étape la plus importante dans le jeu.

Pour gérer ses planètes, lorsque vous vous connecté à votre compte, cliquez sur la carré avec une planète rouge dessus, en haut à gauche.

Dans la barre de gauche, juste à côté du menu est listé vos planètes.

Pour pouvoir les gérer, cliquez sur le carré contenant le dessin de la planète. (Note : vous pouvez cliquer sur les coordonnées afin de faire apparaître votre planète en mode radar !)

Une fois que vous avez cliquer sur le dessin de la planète, dans la barre de gauche apparaît les informations de votre planète.

Tout d’abord, commençons par les boutons que l’on voit en haut, juste en dessous de la liste déroulante de vos planètes.

1er bouton : un radar.

Il sert à faire apparaître vos planètes en mode radar

2ème bouton : une planète.

Afin de pouvoir attaquer une planète à partir de votre planète. 

3ème bouton : un vaisseau.

Afin d’attaquer un vaisseau à partir de votre planète.

4ème bouton : 2 mains se serrant.

Afin de donner votre planète

Passons ensuite aux infos :

L’identifiant : il s’agit du numéro de votre planète.

Nom : le nom de votre planète (vous pouvez le modifier en cliquant sur « nom »)

Galaxie/secteur : la galaxie et le secteur où elle se trouve

Coordonnées : c’est évident, non ? xD

Population : c’est évident, non ?

Pop. active : la population pouvant travailler.

Pop. active restante : la population au chômage. xD

Niveau technologique : afin de pouvoir utilisé certaines technologies, la planète devra avoir un certain niveau de technologie. Pour augmenter celui-ci, cliquez sur « niveau technologique » et investissait de l’orytol.

Moral : le moral de la population. (max : 120) Afin qu’il soit toujours très haut, occupez-vous bien de votre population.

Taux de croissance : lorsqu’il est négatif, la population baisse, lorsqu’il est positif, elle augmente.

Climat actuel : climat de votre planète

Imposition : taux d’imposition de votre planète. Au plus, il est haut, au plus vous gagnez des orytol mais faites attention car le taux de croissance baissera si l’imposition est trop élevée.

Batiments : cliquez dessus pour faire apparaître vos batiments (plus d’explication plus bas)

Stock de la planète : bah, là, il y est indiqué votre stock d’orytol, de nourriture, de kandria et de pyrosine…

Garnison de la planète : toutes vos troupes^^

Vos batiments :

Lorsque vous avez cliqué sur « bâtiments », vous allez ouvrir la liste de vos batiments et toutes les actions que vous pourrez réalisé dans la fenêtre de droite

Les actions :

Zones constructibles : 
C'est la place disponible sur la planète. Les bâtiments prennent plus ou moins de place. 
Cette place peut être augmentée grâce aux terraformeurs. 

Construction : 
Ce menu sert pour la construction des bâtiments sur la planète. 

Réparation : 
Ce menu vous permet de réparer les bâtiments s'ils ont été endommagés lors d'attaques, de sabotages, d'évènements exeptionnels, ... 

Démolition : 
Ce menu vous permet de démolir des bâtiments afin de récuperer de la place sur la planète ainsi qu'une partie de ressources récupérées lors du recyclage des matériaux des bâtiments.

Les bâtiments :

Les stations de culture : 
Elles permettent de produire de la nourriture. 
Il faut y affecter de la population (des paysans) pour qu'ils travaillent dans les champs. 

Les unités de forage : 
Elles permettent d'extraire des ressources du sous-sol, comme la pyrosine, la kandria, … 
Il faut y affecter de la population (des mineurs) pour que les foreuses fonctionnent. 

Les usines d'unités terrestres : 
Elles permettent de fabriquer des unités pour les combats terrestres, comme les androïdes, les commandos, … 
Il faut y affecter de la population (des techniciens) pour fabriquer des unités. 

Les usines d'unités aérospatiales : 
Elles permettent de fabriquer des unités aérospatiales telles que les chasseurs, les vaisseaux amiraux .... 
Il faut y affecter de la population (des techniciens) pour fabriquer des unités. 
Le niveau technologique planètaire 2 est requis pour la construction de ce bâtiment. 

Les portails galactiques : 
Ils permettent d'envoyer (de donner) des ressources ou des troupes, en quantité limitée à des planètes ou à des vaisseaux. 

Les marchés : 
Ils permettent d'acheter au travers des marchés intergalactiques un type de ressource/unité et de vendre des ressources/unités à un taux choisi par le vendeur. 

Les hangars de stockage : 
Il est nécessaire pour pouvoir stocker des ressources sur une planète. 
Il est possible de vider les hangars en donnant le surplus à la population. Attention, cette action n’est pas annulable. 
Un hangar possède 100 000 points de stockage. 

Les laboratoires : 
Ils permettent de faire des recherches pour découvrir de nouveaux bâtiments, de nouvelles ressources, de nouvelles unités, … 
Pour leur fonctionnement, il faut leur affecter de la population (des chercheurs) pour effectuer des recherches.

Note : afin d’optimiser la recherche, il est préférable de mettre 50 de pop.

2ème bouton : votre vaisseau amiral.

Ce vaisseau est votre bijou, votre perle. Grâce à lui, vous pourrez aller conquérir des planètes, attaquer des vaisseaux ennemis… 

Ce n’est pas une unité toute simple. Il est modifiable. Vous pouvez y construire des modules dessus. (nous verrons ça plus tard)

Tout d’abord, cliquez sur le bouton en haut à gauche représentant un vaisseau. Tout comme pour les planètes, le listing de vos vaisseaux vont apparaître. (au départ on a qu’un seul vaisseau)

Cliquez sur le dessin de votre vaisseau pour y accéder.^^

Vous pouvez remarquer qu’il y a des boutons en haut, et les infos de votre vaisseau, tout comme pour les planètes.

1er bouton : le radar.

Idem que pour les planètes

2ème bouton :

Il sert a déplacer votre vaisseau

3ème bouton : planète

Attaquer une planète

4ème bouton :

Attaquer un vaisseau

5ème bouton :

Piller une planète (il faut des commandos pour le faire)

6ème bouton :

Céder votre vaisseau (note : vous ne pouvez céder votre vaisseau si vous en avez qu’un)

Infos du vaisseau :

Identifiant : idem que pour les planètes

Nom : idem 

Galaxie/secteur : idem

Coordonnée : idem

Vitesse max : il s’agit de la distance que peut parcourir votre vaisseau (au départ, votre vaisseau peut se déplacer de 6 parsec)

Module : pour aller voir vos module

Stock à bord : idem que pour les planètes

Garnison a bord : idem

Les modules :

Les soutes : 
Elles permettent de stocker des ressources sur un vaisseau amiral. 
Il y a la possibilité de faire un délestage. Attention, cette action n’est pas annulable. 
Une soute possède 50 000 points de stockage. 

Les spatiogares : 
Ils permettent de stocker des unités terrestres et aérospatiales sur un vaisseau amiral. 
Un spatiogare possède 100 000 points de stockage. 

Les propulseurs : 
Ils permettent d'augmenter la vitesse de base des vaisseaux amiraux. Chaque propulseur supplémentaire permettent aux vaisseaux amiraux de ce déplacer de 1 parsec supplémentaire. 
Les 3 propulseurs de base présents sur les vaisseaux amiraux lui permettent de se déplacer de 6 parsecs. 



Les canons : 
Ils permettent d’infliger des dégâts aux vaisseaux amiraux. 

Les portails galactiques : 
Idem portails galactique des planètes.

3ème bouton : faire parti d’une alliance.

Dans l’univers de Titan, vous avez la possibilité de faire partie d’une alliance si vous en avez envie. Cliquez sur le bouton juste en dessous du vaisseau et vous aurez la liste des alliances ainsi qu’un lien pour créer une alliance et un lien pour rentrer dans une alliance.

Vous pouvez aussi créer votre propre alliance.

4ème bouton : le communicateur.

Pour envoyer des messages aux seigneurs de la galaxie et en recevoir. Pour aller au communicateur, cliquez sur la « parabole ».

Note : des votre connexion à votre compte, vous arriverez dessus.

5ème bouton : Commerce.

Si vous avez besoin d’acheter ou vendre des ressources (kandria, pyrosine et nourriture), allez sur le commerce en cliquant sur le bouton avec une flèche déformée.

Le taux correspond au prix unitaire en orytol.

Note : il vous faudra un marché pour faire du commerce. >> il s’agit d’un bâtiment.

6ème bouton : évolution et recherche.

Pour faire des recherches et trouver des nouvelles technologies, il vous faudra un laboratoire sur vos planètes.

Le bouton situé en dessous du bouton du commerce vous indiquera la liste des évolutions et technologie que vous connaissez, ainsi que vos points de recherche que vous obtiendrez en investissant des ressources dans le laboratoire.

7ème bouton : la vie de la galaxie.

Vous trouverez ici la présentation des seigneurs, les annonces galactiques (vous pourrez en mettre) et le classement des seigneurs les plus puissants !

8ème bouton : les cartes.

Les cartes de l’univers et de chaque galaxie.

9ème bouton : ordre en cours.

Ici se trouve la liste des ordres que vous avez donné pour le tour. Vous pourrez les modifier avant la résolution du tour.

10ème bouton : les rapports.

Il s’agit des rapports de chaque tour. Des que le tour a été résolu, allez étudier votre rapport afin de pouvoir savoir ce que vous devrez faire pour le prochain tour !

11ème bouton : calcul de distance.

Utile si vous avez à faire un long voyage ou que vous devez envoyer des ressources par portail.

12ème bouton : forum.

Afin de se rendre au forum de titan.

13ème bouton : Préférence

Pour changer de mot de passe, mettre un avatar, changer son adresse mail, ou supprimer son compte.

14ème bouton : se déconnecter.

Voilà, vous savez presque tout ce qu’il y a à savoir au début.

Ah une dernière chose, il faut donner ses ordres avant la résolution du tour.^^

Si vous avez des problèmes, allez donc faire un tour sur le forum.

Ah oui, j’allais presque oublier. Sur le forum, il y a un section RP (role play) où vous devrez incarner un personnage.
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